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Le festival du numérique pour tous

Depuis 3 ans Montélimar Agglomération
s'engage contre la fracture numérique.
Déploiement de conseillers et de
médiateurs, accompagnements
individuels, ateliers.. Tout est mis
en ceuvre pour favoriser l'inclusion
numeérique.

Pour cette 1ére édition du NUM'FEST,
Montélimar Agglomération vous propose
de découvrir toutes les facettes du
numeérique. De 'accompagnement &
la démarche administrative a la réalité
virtuelle, il y en aura pour tout le monde.

==

ELES

Num'Fest : embarquement pour
I'@venture numérique

Le numérique fait partie de notre
quotidien, que ce soit pour le loisir, le
travail, les démarches administratives
ou l'acces a l'information. Certains
sont des explorateurs du web, d’autres
cherchent & se perfectionner et dompter
I'algorithme. Beaucoup souhaitent
échanger sur ces enjeux. Que vous soyez
novice ou expert, le Num’Fest propose
& tous les publics d'explorer le monde
numérique selon son rythme, ses envies
et ses besoins

Initiez-vous & la création numérique,
participez & des débats sur les enjeuxdu
numeérique, maitrisez les fondamentaux
ainsi que les outils du quotidien et
profitez d'ateliers ludiques et créatifs.
Le festival vous propose une exploration
numeérique & 360° pour participer au
monde numérique de demain !

Nous vous donnons rendez-vous dans
différents lieux de la ville pour vivre
une expérience numeérique unique et
enrichissante.



3 AU 15 MARS ¢ SUR LES GRILLES DU LYCEE ALAIN BORNE

EXPOSITION : DONNEES, DONNEZ-MOI DES DONNEES

Une exposition dédiée aux données personnelles et au Self
Data. Découvrez les enjeux liés aux données numériques et
personnelles. Immergez-vous dans une expérience ludique et
interactive, qui déconstruit les idées regues sur les données
personnelles, leur exploitation et partage.

TOUT PUBLIC - Accés libre

LUNDI 3 AU VENDREDI 7 MARS

TOURNOI : GRAND TOURNOI MARIO KART

Les Sélections

¢ 3 mars - 14h>16h, epnEvs Eustache (04 26 51 32 46)

¢ 4 mars - 14h>16h, Centre social Colucci (06 82 74 54 22)
¢ 5 mars - 14h>16h, Centre social Nocaze (06 80 40 70 48)
e 6 mars - 14h>16h, Médiathéque (04 75 92 22 62)

La Grande finale ¢ 7 mars - 14h>17h, Médiathéque

Fou du volant ou pilote de course ? Viens te mesurer aux autres
dans un tournoi Mario Kart géant ! Hisse-toi au sommet du
classement pour intégrer 'équipe de ta structure et participer
ala grande finale. Les gagnants de chaque structure formeront
une équipe qui affrontera les autres lors d’'une grande finale.

8-14 ANS - Sur inscription (voir tél. entre parenthéses)

LUNDI 3 MARS ¢ 9H30 > TIH30 « CAMPUS

ATELIER : COMMENT ETRE BIEN PRESENT
SUR INTERNET POUR UNE ENTREPRISE ?

Vous avez une entreprise, votre communication passera par
votre présence sur internet, le ler vecteur de clients. Lors de cet
atelier, 2 professionnels du numérique et de la communication
vont vous donner les astuces pour étre bien visible.

PUBLIC ENTREPRENEUR - Sur inscription : 06 18 80 21 36




LUNDI 3 MARS ¢ 14H > 16H « CENTRE SOCIAL NOCAZE

ATELIER : DECOUVRIR LE CODE INFORMATIQUE

ET LES ROBOTS
Venez découvrir les bases du code informatique et tenter de
donner vie & un robot sur un atelier de 2h en partenariat avec
le Fablab Convergence26 de Montélimar.
PUBLIC FAMILIAL - Sur inscription : 06 80 40 70 48
Le Fablab pour cet atelier prévoit 6 inscrits par heure maximum !

MARDI 4 MARS ¢ 9H30 > 11H30  epnEvs EUSTACHE

ATELIER : MONTAGE VIDEO

Envie de partager tes vidéos en ligne ? Ou juste de mettre en
avant tes plus belles vidéos ?
Viens découvrir les bases du montage vidéo.

10-16 ANS - Sur inscription : 04 26 51 32 46

MARDI 4 MARS ¢ 9H30 > 11H30 « CAMPUS

ATELIER : COMPRENDRE LES ENJEUX

DE LA PROTECTION DES MINEURS SUR INTERNET
avec I'UNICEF
L'UNICEF propose aux mineurs et d leurs parents de découvrir

les droits des enfants sur internet et comment naviguer en
toute sécurité.

PUBLIC FAMILIAL - Sur inscription : 06 18 80 21 36

MARDI 4 MARS ¢ 14H > 16H « CAMPUS
ATELIER : DECOUVERTE DU FOND VERT

Vous vous sentez I'édme d'un artiste ou d'un influenceur ?
Venez-vous amuser et découvrir comment ¢ga marche !

10-16 ANS - Sur inscription : 06 80 40 70 48




MARDI 4 MARS e 18H30 ¢ CINEMA DES TEMPLIERS

CINEMA : WHAT A FANTASTIC MACHINE!

Que se passe-t-il lorsque I'hnumanité - qui s'est récemment
entichée d'elle-méme - rencontre un marché libre et débridé
de 45 milliards de caméras ? De la premiere caméra a
aujourd’hui, les cinéastes anthropologues visuels élargissent
leur objectif pour exposer l'obsession de I'hnumanité pour
I'image et ses conséquences sociales.

La projection sera suivie d'un échange avec le réalisateur
Maximilien Van Aertryck. Echange en visio.

TOUT PUBLIC - Sur inscription: 04 75 0173 77

MERCREDI 5 MARS ¢ 10H > 12H « MEDIATHEQUE

ATELIER : COMPRENDRE LES FAKES NEWS

A I'heure ou tout le monde peut s'improviser journaliste et
poster d I'envie sur les réseaux sociaux, comment déméler
le vrai du faux ? Découvrez comment vérifier une information
sur Internet et développer sa pensée critique.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription : 04 75 92 22 62

MERCREDI 5 MARS ¢ 14H > 17H30 « MEDIATHEQUE

REALITE VIRTUELLE ET JEUX VIDEO

Profitez du Num‘Fest pour vous initier & la réalité virtuelle.
Expérimentez seul ou en duo les différents jeux vidéo qui
vous seront proposés. Séances découverte de 20 mn.

+8 ANS - Entrée libre




JEUDI 6 & 13 MARS ¢ 9H30 > 11TH30

ATELIER : CV AVEC LA MISSION LOCALE

e 6 mars - Campus (06 82 74 54 22)

e 13 mars - Centre social Colucci (06 82 74 54 22)

Venez participer a cet atelier afin de créer votre C.V, outil
indispensable dans le cadre d'un recrutement.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription (voir tél. entre parenthéses)

JEUDI 6 MARS ¢ 9H30 > 11H30 « MAIRIE D'ESPELUCHE

CAFE DEBAT : PARLONS NUMERIQUE JCLULLULCIEEY

Curieux du numérique ? Envie de partager vos astuces ? Ou
juste quelques questions & poser ? Venez débattre autour d'un
café, en présence d'un conseiller numérique.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription : 06 18 80 21 36

JEUDI 6 MARS ¢ 14H > 16H ¢ epnEvs EUSTACHE

TOURNOI : OPEN GUESSR

Explore le monde & larecherche d’indices pour te géolocaliser.
Prét a relever le défi ?

TOUT PUBLIC - Sur inscription : 04 26 51 32 46

VENDREDI 7 AU VENDREDI 14 MARS

ATELIER : PRISE EN MAIN - SMARTPHONE [ ORDINATEUR

e 7 mars - 9h30>11h30, Campus

¢ 10 mars - 14h>16h, epnEvs Eustache (04 26 51 32 46)

¢ 13 mars - 9h30>11h30, Campus (06 82 74 54 22)

e 14 mars - 14h>16h, Centre social Colucci (06 82 74 54 22)

Le temps d'un atelier de 2h, venez découvrir et explorer les
équipements numériques « ordinateur » et « smartphone ».

PUBLIC ADULTE - Sur inscription (voir tél. entre parenthéses)
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VENDREDI 7 ET VENDREDI 14 MARS

ATELIER : ACCES AUX DROITS AVEC LA CAF

¢ 7 mars - Centre social Colucci (06 82 74 54 22)

e 14 mars - Campus (06 80 40 70 48)

Venez découvrir vos droits, et comment réaliser vos
déclarations CAF.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription (voir tél. entre parenthéses)

SAMEDI 8 & 15 MARS ¢ 10H30 > 12H « MEDIATHEQUE

ATELIER : PIXEL ART

Le pixel art est une technique utilisant le pixel afin de
réaliser une image. On crée une ceuvre en mettant cote
cote de nombreux petits carrés colorés, reprenant ainsile
principe d'affichage des écrans. Cet atelier permettra de
découvrir cette technique et de réaliser une petite ceuvre
& ramener chez soi.

8-12 ANS - Sur inscription : 04 75 92 22 62

SAMEDI 8 MARS ¢ 13H30 > 15H30
Thédtre Emile Loubet et FabLab Convergences26

ATELIER : DECOUVERTE D'UN FABLAB

ET D'UNE BRODEUSE NUMERIQUE
Le FabLab n’est pas un lieu réservé aux hommes. Venez
découvrir les différentes machines du FabLab Convergences

26 et tester la brodeuse numérique pour personnaliser vos
vétements.

TOUT PUBLIC - Accés Libre

En collaboration avec La Journée internationale
des droits des femmes
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MISE EN SCENE DE

LISA BRETZNER

LEA TUIL
SANDRINE BRIARD
GUILLAUME LOUBLIER

LISA BRETZNER
KALISTA TAZLIN
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SAMEDI 8 MARS ¢ 20H30 « THEATRE EMILE LOUBET

THEATRE : QUI AHACKE GAROUTZIA

Découvrez I'intelligence artificielle personnalisée du futur:
elle réglera comme une horloge votre vie... et votre mort ?

Garoutzia est le parfait chatbot domestique : serviable,
efficace, adaptatif. Sa maitresse, Aurline, une illustre écrivaine
deromans & l'eau de rose, est frappée d'Alzheimer. Elle supplie
Garoutzia de se souvenir d’elle pour qu’elle vive encore &
travers sa mémoire. Mais ceci est contraire aux lois de la
robotique : Garoutzia doit étre réinitialisée d chaque nouveau
propriétaire, et tout oublier du précédent.. Tout se bouscule
lorsque son nouveau maitre, Ouralien, est assassiné. Démarre
alors une enquéte policiére quiremontera les différentes vies
du chatbot.. La Garoutzia aurait-elle été hackée ? Qui a hacké
Garoutzia ? Cette tragi-comédie, écrite par trois experts de
I'intelligence artificielle, ne manquera pas de vous interroger
sur vos identités technologiques.

La piéce sera suivie d’'un bord de scéne avec la réalisatrice
Lisa Bretzner ainsi que les comédiennes sur la condition des
femmes dans la culture et le numérique.
TOUT PUBLIC : sur inscription

En collaboration avec la journée des droits
des femmes - Offert par Montélimar
Agglomération et la ville de Montélimar

LUNDI 10 MARS ¢ 9H30 > 1IH30 « CAMPUS

ATELIER: LA SANTE EN LIGNE

Découvrez votre espace santé et le site de la sécurité sociale.
PUBLIC ADULTE - Sur inscription : 06 18 80 21 36




LUNDI 10 & JEUDI 13 MARS ¢ 14H > 16H

ATELIER : LES ECRANS ET NOS ADOS

Lundi 10 mars - Chateauneuf du Rhéne, bibliotheque
Jeudi 13 mars - Mairie des Tourrettes, salle du conseil

Nos ados sont constamment sur leurs écrans, ordinateurs,
téléphones, tablettes, consoles. Addiction France, le centre
municipal de santé de Montélimar et un conseiller numérique
vont vous embarquer dans un jeu débat. Découvrez pourquoi
les écrans sont si attirants et repartez avec des astuces
pour les limiter chez nos jeunes.

PARENT D’ADO - Sur inscription : 06 18 80 21 36

AED

WIKIPEDIA

L’encyclopédie libre

MARDI 11 MARS ¢ 9H30 > 12H « FABLAB CONVERGENCES26

ATELIER : DECOUVERTE DE L'IMPRIMANTE 3D

De plus en plus présentes dans nos vies, les imprimantes
3D sont sources d’énormément de créativité mais peuvent
aussi nous dépanner au quotidien. Le fablab vous propose
une matinée découverte.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription

MERCREDI 12 MARS « 10H > 12H » MEDIATHEQUE

ATELIER : WIKIPEDIA

Avec pres de 30 millions de visiteurs mensuels, Wikipédia
se classe comme le 8¢ site le plus consulté en France.
Comment fonctionne cette encyclopédie collaborative ?
Les informations sont-elles fiables ? La premiére partie de cet
atelier présentera I'histoire et le fonctionnement de Wikipédia
tandis que la seconde vous permettra d’expérimenter en
groupe la complétion d'un article.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription : 04 75 92 22 62




MERCREDI 12 MARS ¢ 14H > 20H  FABLAB CONVERGENCES26

TOURNOIS : WIKIRACING

14h > 16h : tournoi jeunesse [ 18h > 20h : tournoi adulte

Quelle équipe sera «Championne Wikipédia» ? Venez découvrir
I'univers de Wikipedia, jouer pour tenter de passer d'un mot &
I'autre juste via les liens internes le plus rapidement possible.

+10 ANS - Sur inscription

MERCREDI 12 MARS ¢ 14H > 17H30 « MEDIATHEQUE

REALITE VIRTUELLE ET EXPERIENCES IMMERSIVES

Profitez du Num’Fest pour vous initier & la réalité virtuelle.
Embarquez pour un voyage a 360° au coeur des plus beaux
paysages du monde ou pour une plongée dans l'art.
Séances en continu tout au long de lI'aprés-midi.

+8 ANS - Entrée libre

JEUDI 13 MARS ¢ 9H30 > 11H30 ¢ epnEvs EUSTACHE

ATELIER : DECOUVRIR LES INTERFACES
TROMPEUSES (DARK PATTERN)
Marre de se faire avoir sur internet & cause d‘une interface

incompréhensible ? Venez découvrir les dark pattern, ces
interfaces congues exprés pour tromper l'utilisateur.

PUBLIC ADULTE - Sur inscription : 04 26 51 32 46

VENDREDI 14 MARS ¢ 18H « MEDIATHEQUE

CONFERENCE : EN QUOI LES LOGICIELS ET SERVICES
LIBRES PARTICIPENT-ILS AL'EMANCIPATION
NUMERIQUE DES INTERNAUTES ?

Face & la toxicité des géants du numérique (Google, Microsoft,
Meta...) générant des profits colossaux sur le traitement et la




vente de nos données personnelles, les alternatives sont
possibles. lassociation Framasoft vous propose de découvrir
comment reprendre progressivement le contrdle de notre
vie numérique en recourant a des logiciels [ services
émancipateurs, plus respectueux de votre vie privée.

Une conférence animée par Angie Gaudion de I'association
Framasoft.
PUBLIC ADULTE - Entrée libre

VENDREDI 14 MARS ¢ 20H > 21H
FABLAB CONVERGENCES26

ATELIER : INSTALLATION DE LOGICIELS LIBRES

Convaincus par les logiciels libres ? Continuons la soirée
avec la mise en pratique et I'installation de ces logiciels.

PUBLIC ADULTE - Entrée libre

SAMEDI 15 MARS ¢ 10H > 16H « CONVERGENCES 26

ATELIER : DIGITAL CLEAN UP
ET INSTALLATION DE LINUX

Venez avec votre ordinateur (ancien ou récent) pour :

e Installer Linux ou des logiciels libres (Firefox, Thunderbird,
LibreOffice, Inkscape, Krita...)

¢ Avoir des informations sur les logiciels libres, comment
faire une transition pour passer d'un logiciel propriétaire
vers un logiciel libre.

¢ Diagnostiquer, voire réparer, upgrader votre ordinateur !

PUBLIC ADULTE - Accés libre
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